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【解读围棋AI⑩】 

芈式飞刀 
口 芈昱廷九段 ／讲 解 若水／文 

芈昱廷近来风生水起 ，新练就的“芈式飞刀” 

如虎添翼，就连长期徘徊前二、三 的等级分也得 

以突破 ，9月底首次登顶 ，与柯洁并驾齐驱。在耀 

眼成绩的背后 ，传说中已经被芈昱廷参透奥秘 。 

屡屡建功的“芈式飞刀”显得愈加神秘，本期我们 

邀请到芈昱廷亲自现身说法 ，一窥当今围棋技术 

研究的前沿。 

飞刀现江湖 

故事还要从今年 8月 1日举行的第 31届名 

人战半决赛说起。本局芈昱廷执白对童梦成开局 

第 5手点三三后，角部随即形成流行的AI变化 ， 

但原本司空见惯的开局套路却因芈昱廷的一步 

新手激起涟漪无数，特别是由新手引发了 AI在 

这个局部出现集体误算，令人拍案称奇。被冠以 

“芈式飞刀”之名的新型由此在江湖上迅速流行 

开来，成为近期棋坛大热的研究方向，此后短短 

两月已衍生出诸多复杂变化 ，并呈现愈演愈烈的 

趋势。随着 AI辅助训练渐成职业棋手的 日常标 

配 ，围棋技术的更新迭代正以超乎想象的速度一 

路疾行，研究还在继续。 

实战图一 第 31届名人战半决赛。芈昱廷 

的白40脱先，正是“芈式飞刀”的流行起点。芈昱 

廷大方透露 。自 34夹后白40脱先的想法并非是 

他首创 ，而是在给冲段少年复盘时“学”到的。之 

后经过他的研究和网棋实践，于正式比赛中首度 

祭出。白 40时。几大 AI均推荐 白棋在 A位花一 

手补棋 ，然而由于有 B位断的延气，此时白并不 

需补棋 ，左下角就已经净吃黑棋了。接下来 ，用市 

面上的任何 AI跑这个变化 ，都会不同程度出现 

误算。 

图一 若是用AI来跑这个局部．大多推荐 

白 1补 棋 ．如此 黑 2抢 到挂 角的 大场 ．至 黑 8告 
一 段落，AI给出黑棋胜率53％，相比起始胜率有 
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所提升 ，证 明 AI判 断左下 角的 变化黑棋便 宜了。 

图二 如果白③脱先，AI推荐黑1立即收气 

(几大AI在这里的手段相仿 )，随着进程的继续 

AI逐渐判断出对杀是 白棋有利，但收气过程中白 
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图三 

12与黑 13的交换大亏，有的AI甚至继续在 白14 

粘，损失更惨。如此进行黑棋即使被吃胜率也在 

60％上下，所谓 AI误算根本无从谈起 ．说不定 AI 

原计划就是弃子。可是 AI果真算无遗策吗? 

图三 本图告诉我们．冷冰冰的 AI也有犯 

错 的时候 。上 图白 12断不必“自损八 百”．此 时直 

接在 1位收气即可净杀黑棋。以下黑在 A、B两点 

均无法入气，否则白c位 断。有趣的是 ，当人类 

“教 给”AI白 1的好 手后 ，AI突然惊慌 失措 ．开始 

各种莫名打将—— 比如黑 2靠的试应手．期待 白 

脱先后黑棋冲下的胜机。可惜此类打将对于人类 

而言毫无出错可能，简单应对后黑棋的胜率断崖 

式下降为 10％左右，较之上 图黑方 60％的胜率 ． 

波动幅度高达 50个百分点．由此可以断定 AI在 
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图五 

此处的确是 出现 了重大误算 

综上所述我们可以推断 ，AI很可能判断局部 

对杀为白棋不利 ，收气过程中发现对杀情况逆 

转，随即纠正误判，但依然不识图三 白 1的手筋 ， 

最终导致崩溃。 

现在来看 ，并不复杂的对杀因人类过于信赖 

AI的思维惯性，差一点就将 AI的问题手轻易放 

过了。 

然而故事还没有结束。 

图四 回到 实战 ，白 脱先后 ，如果黑将 来 

只能在 位虎与白2交换，相当于白⑧与黑1交 

换，如此白棋在子效上得分．也就是“芈式飞刀” 

所追求的效率上 占一点点便宜。对手童梦成乍见 

飞刀，不幸中招，芈昱廷顺利拿下本局 ，随后又在 
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图八 

挑战者决定战中胜出，获得 了名人战挑战权。 

图五 但不 久后 ．棋手 们仔 细推 敲本型 时发 

现 了黑 1靠的好手。此处白气太紧，被黑靠在要 

害后 已然动弹不得，白2大致只有长，如此黑棋 

局 势并不落后 

图六 白 2扳 起 反抗 ，黑 3、5巧妙 ，目的是 

争取黑7的先手。有了黑 7一子的延气。黑 9弯 

后角部对杀风云再起 ，局部留有打劫双活。实际 

上 ．黑 1至 9的下 法也 可以保 留 

图七 白6若单粘 ．黑 7长后 ，白 8出头并 

不舒 畅．如 此黑也不错 

图八 黑 1还 可 以若 即若 离地逼 住 ．由于 A 

位是 黑棋 的先手 ，白棋 气紧的问题 始终是软 肋 

随着研究的深入 ，大家发觉即使实战图一的 

自 40可以暂时脱先，但黑棋利用角部死子的余 

味，依然有足够的周旋余地，因此这一下法在人 

类棋手的对局中逐渐淡出，或许相比对付人类， 

“芈式飞刀”现在更像是针对 AI的一把利刃。无 

论如何，在普遍以AI变化为准绳的现如今，棋手 

们能够以探索和研究的精神不断挑战，在电光石 

火般的瞬间找到 AI的漏洞 ，这正是“芈式飞刀” 

体现出的超越棋艺本身的精神 。保持思维的独 

立，是在任何时代都不可丢弃的宝贵品质。 

接下来我们就将本型抽丝剥茧，细细梳理。 

飞刀之前 

图九 以黑白二连星的配置作为基本型 ．白 

10、12的 AI经典招式是 引发这个复杂变化的开 

端。当然，此处黑白都有机会躲避，比如白8在 13 
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图十一 

位长，黑 9在 11位单顶 ，只要有一方认为后续变 

化不利，都是可以随时放手的。除非双方都想搞 

事情。那围观群众就准备好小板凳吧 

图十 在深入本期核心 内容之前。先来看一 

下最早出现在 AI棋谱中的黑 1断。经过一段 时 

期 的演 变后 。黑 13打吃 是 目前较 为认 可 的进行 。 

黑 17单提保守，白18粘后白棋还不错。黑 17若 

在 18位冲出，局势就变得复杂起来了。经过大量 

研 究 ，发觉不论如何 变化 ，黑方均难 以占到便 宜。 

图十一 此外，白棋若不愿在此处缠斗．白6 

斜 飞后 白 8抱吃 不失为简明的对策 ．这也是 

AlphaGo推荐的下法。 

综上所述 ，图十黑 1断在外面一来过于复 

杂，二来并不如下图断另一侧更有可能获取利 

益 ，因此近期的对局中黑 1断渐渐退出舞台中 

心。取而代之的就是“芈式飞刀”以及周边变化 ， 

也是本期的主要研讨内容。 

弃子与配置 

图十二 黑 1断进入流行地带。白8断时。 

黑 9打吃 出现在还没有 AI辅助训练的时期 ，至 

白16告一段落。将来白A、黑B，对杀虽是黑棋有 

利。但 白有 C位的先手和诸 多劫材 ，黑棋角部 目 

数有限。本图很快被淘汰，在比赛中销声匿迹。 

图十三 黑 9弯的手 法逐渐露 头 ，如此进行 

黑棋虽然 目数较上图略 少．但 白棋外势毕竟单薄 

许多，与上图不可同日而语。 

图十四 得到众人认可的黑 9逐渐流行，不 
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图十六 

久 白 6从虎 改进为粘 ，少 了借 用 以便 白 14、16、18 

发起进攻．至此成为风靡一时的流行变化 值得 

注意的是，定式的选择与全局配置息息相关．其 

余三个角每一颗棋子的位置稍有 变动都会影响 

到这个定式的选择。以本图为例 ．左上角是 白星 

的配合 可 以接 受 ．若是 黑棋 占角 ．白 14不要打 

吃 ．在 A位一带开拆为好 

图十五 右下的小目单关守角被视 为这个 

定式的高级配置．黑棋满意 

图十六 此 外黑 1小飞也 是一种 下法 。主动 

弃三子以换取 中腹控制权 ．不过毕竞是棋筋被 

吃，芈昱延表示个人并不太接受黑棋。 

以上变化是此大型定式中相对简明的分支， 

选择权在白棋一方．图十四的进程在职业棋战中 

屡见不鲜 不失为一种化繁为简的策略 。 

超越 飞刀 

正如前文所述 ．芈昱廷的新手将本型推演进 

新的领域 ，尽管随着研究的深入 ，人类逐渐掌握 

了躲避“芈式飞刀”的技巧 ，但对付 AI仍可尝试 

这把飞刀。 

图十七 与 AI的网棋中．棋手们仍不时祭 

出黑 15断的下 法．白 20扳 与 图十四 白 6粘是 此 

大型 变化 的 两个分 支．白 20扳 更加复 杂 桌 日 

“金毛”突然亮出白24的诡异一点 。事后来看，这 
一 突破性的着法虽然未必有效，却一举打破 了人 

类 的思维盲 区 

图十八 如今人类棋 手通过 AI的辅助训 

练．对于新型的研 究效率大幅提升，很快便研究 

1 1 1 
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图 十 八 

出对策。黑2挡下．白5内扳是与白 1关联的手 

段 ，黑棋以下按部就班即可。黑 12有先手味道， 

白13补活，黑 14靠出简明做活，可以满意。 

图十九 上 图白 13若 1位收 气 ，黑 2以下 

形成对杀．为了双活白 11不得不扑．但外围的 A 

位不是先手，白外势零落，自身还有断点，很难接 

受这 个结果。 

图十七的自 24二路点虽未能收到奇效 ，却 

无意中打开了一扇窗。人类此前从未想到白 24 

还可以另辟蹊径，思路由此得以放飞。 

图二十 在 AI的启发下，白5飞下就是人 

类的新尝试．看似七零八落的白棋外围却颇具弹 

性。白5飞后，黑棋的对策大致有三种 ，其 中黑 6、 

8的组合是容易想到的下法。白 19、21好手，一路 

联络的同时吃掉棋筋．黑只好转身，目前判断黑 

不利 。 

图二 十一 2018围 甲第 15轮 芈昱 廷 执 白 

vS范延钰 的 实战。请注意 ，黑 5挂角与 白 6交换 

后 ，情况有了微妙的变化。此时白28飞下后，黑 

29、31的 双 断可 能是 当前 局 面 下 已知 的 最佳 应 

对。黑35跳好手，出自绝艺。这手棋若在 52位打 

则是 后手 。白可脱 先 于 46住 小尖，黑崩溃 。左上 

的变化手数虽多，但在 国家队训练室里拆解 了无 

数遍 ，对局者早就烂熟于心。黑 57能够跑征子是 

选择这个变化的原因之一．即使如此白棋也不落 

下风 ，尤其是白 62、64先手便 宜后，普遍认为白 

棋不错 

图二十二 白 1飞下后 ，黑 2扳是 目前 主流 

的第三种应法。白 19小尖好手，强于在 A位单 
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图二十三 

立 。黑 2O弃子后 ，略 为不满。 

图二十三 上图黑 22在黑 1打吃也无法延 
f 

0 

图二十四 除了以上的三种应法外．黑 2靠 

也 了解一下。黑4断首先要排除，白 5冷静粘住 ， 

此后 A、B两点见合 ，黑棋不利 。 

图二十五 黑 4断正常．由于征子不利黑 6 

以下只好二路爬行。白 17枪到挂角后 ．白棋更有 

前 途 

图二十六 新变化仍在涌现。白棋保留A位 

打吃 ，此后直接在 18位点入 ．如果黑 19仍然打 

拔 一子 ，那 么白棋保 留 A与 B的交换明显得利 ， 

今后白在 c位夹时黑不敢立下 

图二十七 因此 黑 19只能从这边打 ．至黑 23 
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图二十七 

的变化曾在实战中出现过 ．但 AI判断黑棋并不 

便 宜 。 

图二十八 2018围甲联赛第 17轮 芈昱廷 

执白vS柯洁，国庆节前的等级分第一人之争， 

也是 围甲争冠的对冲之战。左下角又见飞刀 ， 

芈昱廷依仗征子有利及左右配合．在 43位粘、 

36位扳的两种常见下法外。白32另辟蹊径，为 

难解 变化 再添新成 员，至 白 60，AI给 出白棋 

70％左右的胜率 

以往需要几百盘的实战才能得出的结论，在 

拥有 AI的胜率判断后似乎变得唾手可得。AI辅 

助训练的主要优势体现在判断 ，人类棋手输入着 

法，AI给出胜率供棋手参考，这就是当下主流的 

训练模式。但随着 AI辅助训练的日益频繁 ，人们 

反而逐渐认识到 AI的胜率并非是万能的，每个 

量化的数字背后都蕴含着广阔的未知领域 ，其中 

或许有不曾发觉的妙手。也会有需要仔细分辨的 

误算。“芈式飞刀”就是最好的例证。 

总的来说 ，围绕“芈式飞刀”的大型定式极为 

复杂 ，不仅 自身分支众多，对周边角部配置、征子 

的要求也很高，各位棋友如想亲身体验，一定要 

充分理解后再谨慎使用。 

图二十九 回过头再看去年公布的AlphaGo 

zero自对弈(40天第 12局)．点三三后 白8淡淡 
一 长，是否有种阅尽繁华，相逢一笑的感觉。 

图三十 最后友情提示．选择定式前首先要 

确认征 子 ．否则被 黑 6切 断后 突然发现征 子不利， 

那真是 出师未捷身先死，切记切记。⑩ 
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